Siegpunkt-Tabelle (WBF)

Boards —
8 12 14 16 20 24 28 32 36 40 48
1SP1!
15:15 0-1 0-1 0-2 0-2 0-2 0-3 0-3 0-3 0-3 0-3 0-4
16:14 2-5 2-6 3-7 3-7 3-8 4-9 4-10 4-10 4-11 4-11 5-12
17:13 6-8 7-9 8-10 8-11 9-12 10-14 | 11-15 11-16 12-17 12-18 13-20
18:12 9-11 10-12 11-14 12-15 13-16 15-19 16-20 17-22 18-23 19-25 21-28
19:11 12-14 13-16 15-18 16-19 17-21 20-24 21-25 23-28 24-29 26-32 29-36
20:10 15-17 | 17-20 19-22 | 20-23 | 22-26 | 25-29 | 26-31 29-34 30-36 33-39 37-44
21:9 18-20 21-24 23-26 24-27 27-31 30-34 32-37 35-40 37-43 40-46 45-52
22:8 21-23 | 25-28 | 27-30 | 28-31 32-36 | 35-39 | 38-43 41-46 44-50 47-53 53-60
23:7 24-26 29-32 31-34 32-36 37-41 40-45 44-49 47-52 51-57 54-60 61-68
24:6 27-29 | 33-36 | 35-38 | 37-41 42-47 | 46-51 50-55 53-58 58-64 61-68 69-76
25:5 30-33 | 37-40 | 39-43 | 42-46 | 48-53 | 52-57 | 56-61 59-65 65-71 69-76 77-84
25:4 34-37 | 41-45 | 44-48 | 47-52 | 54-59 | 58-64 | 62-68 66-73 72-79 77-84 85-93
25:3 38-41 46-50 | 49-54 | 53-58 | 60-65 | 65-71 69-76 74-82 80-88 85-93 | 94-102
25:2 42-45 | 51-55 | 55-60 | 59-64 | 66-72 | 72-79 | 77-85 83-91 89-97 | 94-102 | 103-112
25:1 46-50 | 56-61 61-66 | 65-71 73-79 | 80-87 | 86-94 | 92-100 | 98-106 | 103-112 | 113-123
25:0 51+ 62+ 67+ 72+ 80+ 88+ 95+ 101+ 107+ 113+ 124+
Mono-IMP-Tabelle IMP-Tabelle § 37: Platzierung, Punktgleichheit
Butlerwertung mit einem Tisch
0- 10= 0IMP Turniere nach Round-Robin
Punkte Nicht-Gefahr  Gefahr gg: ggf ;:ME Die Platzierung erfolgt hierbei grundsatzlich nach
20 0 0 90- 120= 3IMP den erzielten SP (ggf. nach Abzug von Strafpunk-
21 50 50 130- 160= 4IMP ten). Haben zwei oder mehr Teams am Ende exakt
22 70 70 ;;g- gég = g :ME die gleiche Anzahl von SP, so wird die Platzierung
23 110 110 570. 310 - 7 IMP wie folgt ermittelt:
24 200 290 320- 360 = 8IMP
25 300 440 370- 420= 9IMP Ist die Anzahl der erzielten SP identisch, entschei-
26 350 520 430- 490= 10IMP det der direkte Vergleich. Dabei bleiben flr diese
27 400 600 ggg: ?Zg: ]; :ME Begegnung festgesetzte Strafpunkte unberick-
28 430 630 750- 890 = 13 IMP SlChtlgt
29 460 660 900- 1090 = 14 IMP
30 490 690 1100- 1290 = 15 IMP Kann nach Nr.1 kein Sieger ermittelt werden, so
31 600 900 I entscheidet die héhere IMP-Differenz aus allen
32 700 1050 1750- 1990 = 18 IMP Matches dieser Turnierphase.
33 900 1350 2000- 2240 = 19 IMP
34 1000 1500 2250- 2490 =20 IMP Sofern auch nach Nr.2 keine Entscheidung féllt,
35 1100 1650 gggg: gggg = g; :ME entscheidet das Ergebnis gegen das best-
36 1200 1800 3500- 3990 23 IMP platzierte Team, gegen das die SP-gleichen
37 1300 1950 4000+ mehr =24 IMP Teams gespielt haben.




