> Konventionelle (ungewdohnliche, kiinstliche) Eréffnungsansagen

» 1 SA Ero6ffnungen, die systemgemal3
- weniger as 12 oder mehr 19 Punkte enthalten kdnnen
eine 5-er Oberfarbe oder ein Single enthalten kdnnen
eine Punktspanne groi3er as 4 Punkte haben kénnen
gewisse ausgeglicheneV erteilungen nicht enthalten kdnnen

> 2 Treff Eroffnungen, aul3er es handelt sich hierbel um die starkste
Eroffnung im System und sie enthdlt keine schwache Variante

» Eroffnungen auf 2er Stufe mit 2 Karo, Coeur oder Pik, sofern es
sich dabei nicht um ein Semiforcing handelt

> Konventionelle (ungewdhnliche, kiinstliche) Gebote bis einschlief-
lich 3 SA

» Gebote bis einschliefdich 3 SA, welche aufgrund einer Partner-
schaftsvereinbarung eine Bedeutung haben, die dem Gegner nicht
bekannt sein muf

» Schwache Sprungantworten und -gegenreizungen

> 2 Treff Antworten auf eine 1 SA Erdffnung, aul3er es handelt sich
um einen einfachen oder erweiterten Stayman, der systemgemal}
mindestens eine 4-er Oberfarbe verspricht

> 3 Treff Antworten auf eine starke 2 SA Er6ffnung, aul3er es handelt
sich um einen einfachen Stayman

» nicht forcierende Farbwechsel einer ungepassten Hand auf eine
natlrliche Farber6ffnung oder Gegenreizung mit 1 oder 2 in Farbe
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» Unterfarber6ffnungen, die systemgemald mindestens 3 Karten in der
gebotenen Farbe versprechen und keine spezifische Haltung in
einer anderen Farbe versprechen

» 2 Treff Eroffnungen als systemgemald starkste Eroffnung im
System, sofern keine schwache Variante enthalten ist

» Semiforcing Eréffnungen mit 2 Karo, 2 Coeur und 2 Pik

» 2 SA Eroffnungen ab 19 Punkten, die zumindest eine
semi-ausgeglichene Verteilung versprechen

> 2 Treff Gebote auf eine 1 SA Erdffnung, die einen einfachen oder
erweiterten Stayman zeigen und systemgemal? mindestens eine 4er
Oberfarbe versprechen inkl. der ablehnenden 2 Karo Antwort,
keine 4er Oberfarbe

» 3 Treff Gebote auf eine starke 2 SA Eroffnung, die einen einfachen
Stayman zeigen

» starke Sprungantworten und starke Sprunggegenreizungen
» Pass, Kontra und Rekontra Gebote

» Gegenspielkonventionen (Ausspiele und Markierungen)
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